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Уважаемые родители и педагоги!
Игра – пособие «Путешествие по городу Белгороду» знакомит детей с достопримечательностями города Белгорода, с символами родного края, и людьми, прославившими свой город.

Игра расширяет кругозор и словарный запас детей, развивает внимание, память.  Игра – пособие предназначена для ознакомления старших дошкольников и младших школьников с традициями и культурой родного края, может быть использована в образовательной деятельности в детском саду, в школе по Белгородоведению. В зависимости от возраста ребенка заданные темы и задания можно упрощать или усложнять. 
Игра – пособие «Путешествие по городу Белгороду» состоит из игрового поля с изображением цветных квадратов, кружков со стрелками, фишек, кубика, маленьких и больших карточек по темам: «Памятники», «Храмы», «Музеи», «Театры», «Достопримечательности», «Символика», «Знаменитые земляки». К игре прилагается правила игры, брошюра с информацией о достопримечательностях города Белгорода.

Правила игры
Вариант игры № 1 «Лото»

Количество игроков: 2-7

Для игры потребуются большие карты и маленькие карточки с картинками.

Ведущий поровну раздает игрокам большие карты, а маленькие карточки перемешивает и раскладывает на столе перед собой, лицевой стороной вверх.

Ведущий называет изображение на маленькой карточке, игроки выкладывают на большую карту маленькие карточки так, чтобы рисунки на них соответствовали теме большой карте. Таким образом, заполняются пустые клетки на больших картах. После этого игроки составляют рассказы о выбранной теме.

Побеждает игрок, который быстрее всех заполнит большую карту, или лучше расскажет о предложенной теме. 

Вариант № 2 «Кто вперед»

Количество игроков: 2-6

Для игры понадобятся игровое поле, фишки, кубик, маленькие карточки с изображениями в соответствии с темой.

Игроки между собой определяют очередность ходов и распределяют фишки между игроками. Маленькие карточки с изображениями раскладываются на игровом поле в соответствии с темой, например, оранжевый квадрат – музеи; коричневый – достопримечательность города;  желтый – памятники; голубой – храмы; зеленый – символика;  синий – Знаменитые земляки. Фишки ставят на начало игры. Первый игрок бросает кубик и двигается на столько ходов, сколько очков выпало на кубике.

Если ход фишки совпал с цветом карточки – игрок берет с поля одну карточку, соответствующую данной теме, поясняет свой выбор и оставляет карточку себе.

Если фишка оказалась:

На кружке со стрелкой - игрок двигается по стрелке (вперед или назад);

+ 1 ход – дополнительный ход;

+ 2 ход – два дополнительных хода;

-1 ход - пропуск одного хода;

- 2 хода – пропуск двух ходов;

Если игрок попал на кружок с цветом, а маленькие карточки, соответствующие этой теме, уже кончились, ход считается обычным.

Побеждает тот, кто пришел к концу игры и собрал с игрового поля больше всех карточек.

Игра – пособие «Путешествие по городу Белгороду» вариативна и многофункциональна. Темы и изображения на карточках могут меняться. 
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